Reglamento de Apuestas Mutuas

Articulo I°-

El presente reglamento rige las apuestas mutuas que se realicen en el Hipédromo Chile, Club Hipico de
Santiago, sus oficinas y dependencias.

Articulo 2°-

Son apuestas mutuas las que consisten en la venta de boletos de valor fijo, sea en forma simple o
combinada y en el reparto de los fondos acumulados entre los apostadores que acierten al tipo de apuesta
respectiva, previa deduccién del descuento que establezca la ley.

En consecuencia, quedan dentro de las apuestas mutuas los juegos: A Ganador, A Segundo, A Tercero,
Exacta, Quinela, Trifecta, Cuatrifecta, Superfecta, Doble, Triple, Cuadruple, La Sexta Del Chile, Mega Pick6,
Doble Exacta, Doble Quinela, Polléon de Oro, o cualquier combinacion o sistema que implique una modalidad
de juego andloga o semejante.

Articulo 3°-

En lo no previsto por el presente reglamento regiran las disposiciones del Titulo 1, capitulo IV del Cédigo de
Carreras de Chile.

Articulo 4°-

Toda cuestidn relativa a las apuestas mutuas que se realicen en las carreras del Hipédromo Chile o Club
Hipico de Santiago, sera resuelta por el Directorio que corresponda, conforme a las normas sefaladas
precedentemente.

Articulo 5°-

Cuando el Hipédromo Chile o Club Hipico de Santiago descarten un caballo se entendera que ese ejemplar,
no obstante estar inscrito y disputar la correspondiente carrera, no se considera participante para los efectos
de las apuestas mutuas.

Articulo 6°-

Para los efectos de todas las apuestas mutuas el orden de llegada serd el que determine la Junta de
Comisarios. Las apuestas se pagaran conforme a ese orden, una vez dada la orden de pago de las apuestas
en la respectiva carrera.

Articulo 7°-

Caballo "favorito" en una carrera es aquel con el mayor nimero de apuestas a ganador. Los empates en el
total de apuestas a ganador se resolveran en favor del caballo que tenga asignado el nimero menor en el
programa.

La determinacién del favorito tendrd lugar cuando las apuestas para esa carrera hayan sido cerradas. Sin
embargo, si no hay apuestas a Ganador o ésta es suprimida entonces el caballo favorito sera el nimero 1y
a falta de éste el nUmero 2 y asi sucesivamente.

Articulo 8°-

Todos los boletos jugados en las apuestas A Ganador, A Segundo, A Tercero, Exacta, Quinela, Doble, Doble
Exacta, Doble Quinela, Trifecta, Cuatrifecta, Superfecta, Triple, Cuadruple, La Sexta del Chile, Mega Pick 6,
Pollon de Oro, o cualquiera semejante, son considerados como apuestas completamente independientes
entre ellas y no tiene relacién o conexién con alguna otra, a menos que el hipédromo Chile o Club Hipico
determinen lo contrario.

Articulo 9°-

Fondo a repartir es el total de juego acumulado en cada tipo de apuesta mutua, menos el descuento que
autoriza la ley. En consecuencia, lo que se distribuye a titulo de dividendo a los apostadores, es el fondo a



repartir de cada apuesta.

Articulo 10°-

Ninguna persona que presente un boleto con derecho a pago, podrd recibir una suma inferior al valor
apostado. Favor revisar el caso cuando no haya acierto en una apuesta y los hipédromos paguen el valor
apostado menos el 30% fijado en la ley (FONDO A REPARTIR).

En consecuencia, en todos los cdlculos de dividendos en que el valor neto a pagar resulte ser inferior a la
unidad, se pagara al menos el valor apostado.

En caso de que se produzcan pérdidas por tal motivo, éstas seran absorbidas proporcionalmente, entre los
beneficiados por las leyes que rigen las apuestas mutuas.

Articulo 11°-

Los dividendos se aproximaran a la décima mas cercana. Por ende un dividendo de 2,14 por unidad pagara
2,10 y un dividendo de 2,15 pagara 2,20.

Articulo 120-

La seleccidn en todas las apuestas debe ser hecha a través de los niUmeros asignados a cada caballo en el
programa oficial.

Articulo 13°-

Los boletos o comprobantes que acrediten apuestas mutuas, son al portador y se pagaran a la persona que
los presente para su cobro. No se atendera reclamo alguno por pérdida, sustraccidon, extravio o por cualquier
otra causa similar.

Articulo 140-

Cuando en una carrera tomen parte dos o mas caballos de un mismo propietario, ellos deberan correr en
corral para los efectos de las apuestas mutuas.

Dos o mas caballos que corren en corral se consideran como uno soélo para los computos de todas las
apuestas mutuas.

Los caballos que corran en corral utilizaran el mismo nimero y color de mandil diferenciado por una letra, en
orden alfabético, colocada a continuacién del nimero a partir del 2° caballo en corral.

Si luego de perfeccionado un Programa de Carreras, un caballo es transferido a un propietario que a su vez
lo es de otro ejemplar en la misma carrera, no se considerara dicha transferencia, sélo para efectos de las
apuestas mutuas hasta disputada la carrera. El caballo transferido deberd correr con los colores del
hipddromo respectivo y los premios se liquidaran al nuevo propietario.

Apuestas a Ganador, a Segundo y a Tercero

Articulo 10-

La apuesta A Ganador es la que se realiza con el objeto de acertar el caballo que ocupe el primer lugar en
una carrera.

Articulo 20-

La apuesta A Segundo es la que se realiza con el fin de acertar el caballo que ocupe el primero o segundo
lugar en una carrera.



Articulo 3°-

La apuesta A Tercero es la que se realiza con el fin de acertar el caballo que ocupe el primero o el segundo o
el tercer lugar en una carrera.

Articulo 40-

En caso de retiro o descarte, el dinero apostado a ese caballo sera reembolsado a los apostadores de boletos
a ese caballo.

Articulo 50-

En caso de empate, todas las apuestas que incluyan los caballos empatados compartiran el fondo a repartir.

Articulo 6°-

El dividendo de la apuesta A Ganador se calculara de la siguiente forma: el total de las apuestas A Ganador,
una vez deducida la comisidn, se repartira por igual entre los boletos del caballo ganador.

En caso de que una carrera sea ganada en empate, se deducira del total apostado a ganador la comision
legal y el importe de los boletos de los caballos ganadores, y el saldo restante se dividird en tantas partes
como caballos hayan empatado la carrera, las que, a su vez, se dividirdn por el monto jugado a cada
caballo. El cuociente asi obtenido, mas la unidad constituird el dividendo a Ganador de cada uno de los
caballos empatantes.

Articulo 70-

El dividendo A Segundo se calculara en la siguiente forma: el monto total de lo jugado A Segundo, previa
deduccidon de la comisidn y del valor de los boletos de los caballos que paguen A Segundo, se dividira en dos
partes iguales, y éstas a su vez, se dividirdn por el monto apostado a cada uno de estos caballos. El
cuociente asi obtenido, mas la unidad, constituira el dividendo a A Segundo de cada uno de los caballos.

En caso de empate se observaran las siguientes reglas:

1. Si el empate ha sido entre dos caballos para el primer lugar, éstos se considerardn como primero y
segundo;

2. Si el empate ha sido entre tres caballos para el primer lugar, se pagard A Segundo a todos ellos;

3. Si el empate ha sido entre dos o mas caballos por el segundo lugar, la parte correspondiente al segundo
se dividira en tantas partes como caballos hubieren empatado.

Articulo 8°-

Si un sdélo caballo termina la carrera, todo el fondo a repartir de la apuesta A Segundo se distribuird entre
los boletos de dicho caballo como se distribuye la apuesta a ganador.

Si sblo dos caballos terminan una carrera, el fondo a repartir se distribuird entre los boletos apostados A
Segundo

a dichos caballos conforme a las reglas del pago de apuesta A Segundo.
Articulo 90°-

Si ningun caballo termina la carrera, se devolvera a los apostadores el valor de la apuesta.

Articulo 100°-

El dividendo A Tercero se calculard de la siguiente forma: el monto total de lo jugado A Tercero, previa
deduccidn de la comision y del valor de los boletos de los caballos que paguen A Tercero, se dividira en tres
partes iguales, y estas a su vez, se dividirdn por el monto apostado a cada uno de estos caballos. El
cuociente asi obtenido, mas la unidad, constituira el dividendo A Tercero de cada uno de los caballos.

En caso de empate se observaran las siguientes reglas:
1. Si el empate ha sido entre dos caballos para el primer lugar, éstos se consideraran como primero y



segundo, y el tercero siempre como tercero;
2. Si el empate ha sido entre tres caballos para el primer lugar, se pagara A Tercero a todos ellos;

3. Si el empate ha sido entre dos o mas caballos por el segundo lugar, éstos se consideraran como si fueran
segundo y tercero y la parte correspondiente al segundo y tercero se dividira en tantas partes como caballos
hubieren empatado;

4. Si el empate fuera en el tercer puesto se procedera a este respecto, en la misma forma establecida para
el caso en que empaten dos o mas caballos en el segundo lugar;

5. Si los empates fueren de los dos primeros y de dos o mas por el tercer lugar, la division del fondo a
repartir se hara en tres partes iguales, una para cada uno de los primeros y la tercera parte restante para
los que hayan empatado el tercer lugar, distribuyéndose ésta en tantas partes como caballos hayan
empatado en dicho lugar.

Articulo 110-

Si un sdlo caballo termina la carrera, todo el fondo a repartir de la apuesta A Tercero se distribuird entre los
boletos de dicho caballo como se distribuye la apuesta a Ganador.

Si sblo dos caballos terminan una carrera, el fondo a repartir se distribuird entre los boletos apostados a
tercero a dichos caballos conforme a las reglas del pago de apuestas A Tercero.

Articulo 120-
Si ningln caballo termina la carrera, se devolvera a los apostadores el valor de la apuesta.

Apuesta Quinela

Articulo I0-

La Quinela es la apuesta que consiste en indicar los dos caballos que en una misma carrera deben ocupar los
dos primeros lugares, en cualquier orden entre ellos.

Articulo 20-

Si se produce el retiro o descarte de un caballo incluido en una Quinela, éste sera sustituido por el favorito a
ganador de esa carrera. Si éste estuviere ya incluido, se devolverda a los apostadores el valor de esa
apuesta.

Articulo 3°-

Si ninguna apuesta acierta la combinacion ganadora en una Quinela, el fondo a repartir sera distribuido
entre las apuestas que incluyan el caballo que llegue en primer lugar o el caballo que llegue en segundo
lugar, de la misma manera que se calcula y distribuye el dividendo A Segundo.

Articulo 40-

En caso de empate en el primer lugar, se consideran acertantes de la Quinela, sélo las apuestas que
incluyan los caballos empatantes.

Articulo 5°-

En caso de empate en el segundo lugar, cada una de las apuestas acertadas compartiran el fondo a repartir
como se calcula el dividendo a A Segundo. La apuesta acertada en este caso, es la que incluye al caballo
ganador y a cualquiera de los empatantes.

Articulo 6°-



Si no se vende ninguna apuesta que permita la distribucion del fondo a repartir, este se distribuird entre
todas las apuestas efectuadas a la apuesta Quinela.

Articulo 70-

Si se produce el retiro o descarte de los dos caballos incluidos en una Quinela, se reembolsard a los
apostadores el valor de esa apuesta.

Apuesta Exacta

Articulo I0-

La Exacta es la apuesta que consiste en indicar los dos caballos que en una misma carrera deben llegar en
primer y segundo lugar, en el orden exacto sefialado por el apostador.

Articulo 20°-

Si ninguna apuesta acierta la combinacidon ganadora de la Exacta, el fondo a repartir sera distribuido entre
las apuestas que hayan indicado para primer lugar el caballo ganador con aquellas apuestas realizadas a los
ejemplares que llegaron posteriores al segundo lugar y, aquéllas que hayan indicado para segundo, el
caballo que llegue en segundo lugar con aquellas apuestas realizadas a los ejemplares que finalicen
posteriores a este lugar, el calculo del dividendo se realizard de la misma manera en que se calcula la
apuesta A Segundo. Favor verificar, reglamento modificado.

Articulo 3°-

Si hubiere empate en el primer lugar, aciertan todas las apuestas que incluyan a los caballos empatantes y
el fondo a repartir de la Exacta sera distribuido como una apuesta A Segundo entre aquéllas que la acierten.
Si el empate fuera para el segundo lugar, aciertan todas las apuestas que tengan para el primer lugar el
caballo ganador y para segundo a cualquiera de los caballos empatantes; el dividendo se calculard como la
apuesta A Segundo.

Articulo 40-

Si se produce el retiro o descarte de un caballo incluido en una Exacta, éste sera sustituido por el favorito a
ganador de esa carrera. Si éste Ultimo estuviere ya incluido, se devolvera a los apostadores el valor de esa
apuesta.

Articulo 5°-

Si se produce el retiro o descarte de los dos caballos incluido en una Exacta, se reembolsard a esos
apostadores el valor de esa apuesta.

Articulo 6°-

Si no se vende ninguna apuesta que permita la distribucién del fondo a repartir, este se distribuird entre
todas las apuestas efectuadas a la apuesta Exacta.

Apuesta Trifecta

Articulo 10-

La Trifecta es una apuesta que consiste en indicar los tres caballos que en una carrera deben llegar en
primer, segundo y tercer lugar, en el orden exacto sefialado por el apostador.

Articulo 20-



Si terminan la carrera menos de tres caballos, se pagaran como acertadas las apuestas que hayan indicado
exactamente el orden en que llegaron los dos ejemplares que terminen la carrera.

Articulo 30-

Si se produce el retiro o descarte de un caballo incluido en una Trifecta, éste sera sustituido por el favorito a
ganador de esa carrera. Si éste estuviere ya incluido, se devolverda a los apostadores el valor de esa
apuesta.

Articulo 40-

Si se produce el retiro o descarte de dos o tres caballos incluidos en una Trifecta, el valor de la apuesta sera
reembolsado a los apostadores.

Articulo 5°-

Si ninguna apuesta acierta la combinacion ganadora de la Trifecta, el fondo a repartir sera distribuido entre
los que acierten el orden de llegada de los caballos que ocupen el primer y segundo lugar. Si ningln boleto
acierta el orden de llegada de los dos primeros lugares, el fondo a repartir sera distribuido entre los boletos
que acierten el caballo o caballos que lleguen en primer lugar.

Articulo 6°-

En caso de empate al primer lugar, la Trifecta ganadora es la que incluye para primer y segundo lugar los
dos caballos que lleguen en primer lugar y el caballo que llegue en tercer lugar. En caso de empate en el
segundo lugar, la Trifecta ganadora sera la que incluya el caballo que llegue en primer lugar y para segundo
y tercero los caballos que empaten el segundo lugar. En caso de empate en el tercer lugar la Trifecta
ganadora sera la que incluya los caballos que lleguen en primer y segundo lugar y para tercero a cualquiera
de los caballos que lleguen empatados en el tercer lugar.

En caso de triple empate en el primer lugar, la Trifecta ganadora es la que incluye a los tres caballos
empatantes.

Articulo 7°-
En los casos de empates, los dividendos se calculardn de la forma en que se calcula el dividendo A
Segundo.

Articulo 8°-

Si no se vende ninguna apuesta que permita la distribucién del fondo a repartir, este se distribuird entre
todas las apuestas efectuadas a la apuesta Trifecta.

Apuesta Cuatrifecta

Articulo I°-

La Cuatrifecta es una apuesta mutua que consiste en indicar los cuatro caballos que en una carrera deben
llegar en primer, segundo, tercer y cuarto lugar, en el orden exacto sefialado por el apostador.

Articulo 20-

Si se produce el retiro o descarte de un caballo incluido en una Cuatrifecta, éste sera sustituido por el
favorito a ganador de esa carrera. Si este ultimo estuviere ya incluido en esa apuesta de Cuatrifecta, se
devolvera a los apostadores el valor de esa apuesta.



Articulo 3°-

Si se produce el retiro o descarte de dos o mas caballos incluidos en una Cuatrifecta, se devolvera a los
apostadores el valor de esa apuesta.

Articulo 40-

Si ninguna apuesta acierta el orden exacto de la Cuatrifecta, el fondo a repartir serd distribuido entre las que
acierten en orden exacto los caballos que lleguen en primer, segundo y tercer lugar. Si ninguna apuesta
acierta en orden exacto la llegada de los tres primeros lugares, el fondo a repartir sera distribuido entre las
apuestas que acierten en orden exacto los caballos que ocupen el primer y segundo lugar. Si ninguna
apuesta acierta el orden anterior, el fondo a repartir serd distribuido entre las apuestas que acierten el
caballo o caballos que lleguen en primer lugar.

Articulo 5°-

Si no se acierta ninguna apuesta que permita la distribucidén del fondo a repartir, este se distribuird entre
todas las apuestas efectuadas a la apuesta Cuatrifecta.

Articulo 6°-

En caso de empate de dos o mas caballos en el primer, segundo, tercero o cuarto puestos de una carrera
donde esté en juego la apuesta Cuatrifecta, se procedera de la siguiente forma:

a) Empate de dos caballos en el primer puesto: Se considerara como ganadoras todas las combinaciones
conformadas por los caballos empatantes en el ler. y 2do. lugar (indistintamente), con los caballos que
hubiesen llegado en 3er. y 4to. puesto, en 3er. y 4to. lugar, respectivamente.

b) Empate de tres caballos en el primer puesto: Se consideraran como ganadoras todas las combinaciones
conformadas por los caballos empatantes en el ler., 2do. y 3er. lugar (indistintamente), con el caballo que
hubiese llegado en el 4to. puesto, en 4to. lugar.

c) Empate de cuatro o mas caballos en el primer puesto: Se consideraran como ganadoras todas las
combinaciones conformadas por los caballos empatantes.

d) Empate de dos caballos en el primer puesto y dos o mas caballos en el tercer puesto: Se consideraran
como ganadoras todas las combinaciones conformadas por los ganadores en 1ler. y 2do. lugar
(indistintamente), y a los empatantes del 3er. puesto en 3ro. y 4to. lugar (indistintamente).

e) Empate de dos caballos en el ler. puesto y dos o mas caballos en el 4to. puesto. Se considerard como
ganadoras todas las combinaciones conformadas por los ganadores en ler. y 2do. lugar (indistintamente), al
caballo que ocupe el 3er. puesto en 3er. lugar y a cada uno de los empatantes del 4to. puesto en 4to. lugar.

f) Empate de tres caballos en el ler. puesto y dos o mas caballos en el 4to.puesto: Se considerara como
ganadoras todas las combinaciones conformadas por los ganadores en 1ler, 2do. Y, 3er lugar
(indistintamente) y cada uno de los empatantes del 4to puesto en 4to lugar.

g) Empate de dos caballos en el segundo puesto: Se consideraran como ganadoras todas las combinaciones
conformadas por el ganador en el ler. lugar, los empatantes en el 2do. Y, 3er. lugar (indistintamente) y al
que ocupe el 4to puesto en 4to lugar.

h) Empate de tres o mas caballos en el segundo puesto: Se consideraran como ganadoras todas las
combinaciones conformadas por el ganador en el ler. lugar, y a los empatantes en 2do., 3ro. y 4to lugar
(indistintamente).

i) Empate de dos caballos en el segundo puesto y dos o0 mas caballos en el 4to. puesto: Se considerara como
ganadoras todas las combinaciones conformadas por el ganador en ler. lugar, a los empatantes del 2do. y
3er. lugar (indistintamente) y a cada uno de los empatantes del 4to. puesto en 4to. lugar.

j) Empate de dos o mas caballos en el tercer puesto: Se considerard como ganadoras todas las
combinaciones conformadas por el ganador en el ler. lugar, el caballo que ocupe el 2do. puesto en el 2do.
lugar y los empatantes en 3er. y 4to. lugar (indistintamente).

k) Empate de dos o mas caballos en el cuarto puesto: Se consideraran como ganadoras todas las



combinaciones conformadas por los caballos que ocupen el ler., 2do y 3er. puesto en ler., 2do. y 3er. lugar
respectivamente y cada uno de los empatantes en el 4to. puesto.

Articulo 7°-

En los casos de empates, los dividendos se calcularan de la forma en que se calcula el dividendo A Segundo.

Articulo 8°-

Si corren la carrera menos de cuatro caballos, se pagardn como acertadas las Cuatrifectas que hayan
indicado exactamente el orden en que llegaron los caballos que terminaron la carrera, sin perjuicio de los
Arts. 6y 7.

Articulo 99-

Si no se vende ninguna apuesta que permita la distribucion del fondo a repartir, este se distribuird entre
todas las apuestas efectuadas a la apuesta Cuatrifecta.

Articulo 100°.-

En todo lo demads, esta apuesta se rige por las Disposiciones Generales del Reglamento de Apuestas Mutuas.

Apuesta Cuatrifecta con Pozo (Superfecta)

Articulo I0-

La Cuatrifecta con pozo o Superfecta es la Cuatrifecta definida segun el reglamento de dicha apuesta, cuya
variacién consiste en que si ninguna apuesta acierta el orden exacto y completo, el 100% del fondo a
repartir quedara como pozo para la siguiente "Cuatrifecta con pozo" (Superfecta) definida en el programa, y
asi sucesivamente.

Articulo 20-

En todo lo demas se aplica a la Cuatrifecta con Pozo, o Superfecta, el reglamento de la Cuatrifecta.

Apuesta Doble Exacta

Articulo I0-

La Apuesta Mutua Doble Exacta consiste en acertar los ejemplares que ocupen el primer y segundo lugar en
orden exacto entre ellos, en dos carreras predeterminadas por el Hipddromo, llamadas Primera y Segunda
Etapa.

Articulo 20-

Si un caballo es retirado o descartado en la Primera o Segunda Etapa de la Doble Exacta, éste sera
sustituido por el caballo favorito a ganador, de acuerdo al articulo 7° del Reglamento de Apuestas Mutuas en
la respectiva carrera, en todas las apuestas que incluyan el caballo retirado o descartado. Si el caballo
favorito se encuentra dentro de la combinacién jugada "quedara sin efecto la apuesta", devolviéndose su
valor.



Articulo 3°-

Si hubiese empate en el primer lugar en ambas etapas de la Doble Exacta, aciertan todas las combinaciones
que incluyan a los caballos empatantes. Si existe empate a primer lugar en una de las etapas, aciertan todas
las combinaciones que incluyan los caballos empatantes de la etapa respectiva y acierten el orden exacto de
la otra. Si el empate fuese en el segundo lugar de una de las etapas, aciertan todas las combinaciones que
tengan a primero el caballo ganador, a segundo cualquiera de los caballos empatantes de la etapa
respectiva, y acierten el orden exacto de la otra. En los casos de empates, los dividendos se calcularan de la
forma en que se calcula el dividendo A Segundo.

Articulo 40-

Si no se vende ninguna apuesta ganadora de la Primera y Segunda Etapa, el fondo a repartir se distribuira
entre aquellas apuestas que contengan la combinaciéon ganadora de la Primera Etapa, o la combinacion
acertada de la Segunda Etapa. El dividendo a cancelar para estas combinaciones, se calculard como una
apuesta A Segundo.

Articulo 50-

Si se anula la Primera Etapa de la apuesta Doble Exacta, quedara sin efecto la apuesta devolviendo su valor.
Si se anula la Segunda Etapa, el fondo a repartir se distribuird entre las apuestas que hayan acertado la
Primera Etapa.

Articulo 6°-

Si no se vende ninguna apuesta que permita la distribucién del fondo a repartir, este se distribuird entre
todas las apuestas efectuadas a la apuesta Doble Exacta.

Apuesta Doble Quinela

Articulo 10-

La Apuesta mutua Doble Quinela consiste en acertar los ejemplares que ocupen el primer y segundo lugar,
en cualquier orden entre ellos, en dos carreras predeterminadas por el Hipddromo, llamadas Primera y
Segunda Etapa.

Articulo 20-

Si un caballo es retirado o descartado en la Primera o Seqgunda Etapa de la Doble Quinela, éste sera
sustituido por el caballo favorito a ganador, de acuerdo al articulo 7° del Reglamento de Apuestas Mutuas en
la respectiva carrera, en todas las apuestas que incluyan el caballo retirado o descartado. Si el caballo
favorito se encuentra dentro de la combinacién jugada "quedara sin efecto la apuesta", devolviéndose su
valor.

Articulo 3°-

En caso de empate a primer lugar en ambas etapas de la Doble Quinela, se consideran acertadas todas las
combinaciones que incluyan los caballos empatantes.

Si existe empate a primer lugar en una de las etapas, aciertan todas las combinaciones que incluyan los
caballos empatantes de la etapa respectiva, y acierten el orden de la otra.

Si el empate fuere en el segundo lugar de una de las etapas, aciertan todas las combinaciones que tengan a
primer lugar el caballo ganador, a segundo cualquiera de los caballos empatantes de la etapa respectiva, y
acierten el orden de la otra.



En el caso que exista mas de una combinaciéon ganadora, el fondo a repartir de la Doble Quinela sera
distribuido como una apuesta A Segundo.

Articulo 40-

Si no se vende ninguna apuesta ganadora de la Primera y Segunda Etapa, el fondo a repartir se distribuira
entre aquellas apuestas que contengan la combinaciéon ganadora de la Primera Etapa, o la combinacion
acertada de la Segunda etapa. El dividendo a cancelar para estas combinaciones, se calculard como una
apuesta A Segundo.

Articulo 50-

Si se anula la Primera Etapa de la apuesta Doble Quinela, quedard sin efecto la apuesta devolviendo su
valor. Si se anula la Segunda Etapa, el fondo a repartir se distribuird entre las apuestas que hayan acertado
la Primera Etapa.

Articulo 6°-

Si no se vende ninguna apuesta que permita la distribucién del fondo a repartir, este se distribuird entre
todas las apuestas efectuadas a la apuesta Doble Quinela.

Apuesta Doble

Articulo I0-

La apuesta Doble es la que se realiza escogiendo anticipadamente al caballo ganador en dos carreras
predeterminadas por el Hipédromo Chile o Club Hipico.

Articulo 20-

Si un caballo es retirado o descartado en la primera o segunda carrera de la Doble, éste sera sustituido por
el caballo favorito a ganador en la respectiva carrera, en todas las apuestas que incluyan el caballo retirado
o descartado.

Articulo 3°-

Si no se acierta alguna apuesta que combine los dos ganadores, el fondo a repartir de la Doble sera
distribuido entre los boletos que incluyan al ganador de la primera carrera de la Doble con aquellos boletos
que incluyan a los ejemplares que hayan finalizado posteriores al primer lugar, en la segunda carrera de la
Doble y, los que tienen boletos que incluyan al ganador de la segunda carrera de la Doble, con aquellos
boletos que incluyan los ejemplares que hayan finalizado posteriores al primer lugar de la primera carrera de
la Doble, de la misma manera en que se calcula el dividendo A Segundo. Favor revisar, reglamento
modificado.

Articulo 40°-
Si ningun boleto de la Doble incluye al ganador de alguna de las dos carreras, la apuesta sera pagada a los
boletos que incluyan los caballos que hayan llegado en segundo lugar en las dos carreras de la Doble.
Articulo 50-

Si hubiere empate en el primer lugar en cualquiera de las dos carreras de la Doble, todas las combinaciones



ganadoras compartiran el fondo a repartir como una apuesta a A Segundo.

Articulo 6°-

Si por cualquier razoén fuera anulada la primera carrera de la Doble, se devolvera a los apostadores el valor
de la apuesta.

Articulo 7°-

Si se anulare por cualquier causa la segunda carrera de la Doble, el fondo a repartir se distribuira entre los
que hubieren acertado al ganador de la primera carrera.

Articulo 8°-

Si no se vende ninguna apuesta que permita la distribucion del fondo a repartir, este se distribuird entre
todas las apuestas efectuadas a la apuesta Doble.

Apuesta Triple

Articulo I0-

La apuesta Triple consiste en acertar los ganadores de tres carreras prefijadas por el Hipddromo Chile o Club
Hipico. Cada carrera de la apuesta es una etapa.

Articulo 20-

Puede apostarse anticipadamente a todas las combinaciones que se desee, seleccionando los caballos de
cada carrera en forma simultdnea o bien, puede apostarse carrera a carrera, canjeando las apuestas
acertadas de una etapa, en la etapa siguiente. Los canjes de apuestas deben ser realizados al menos 5
minutos antes de la largada de la respectiva carrera. Las apuestas acertadas no canjeadas pierden todo
valor. Las apuestas de canje y enganche no estan disponibles para la plataforma de Internet, IVR y Fonotrak
(apuestas telefonicas).

Articulo 30-

En la segunda y tercera etapa se venderan apuestas de enganche cuyo valor, deducido el descuento legal,
incrementard el fondo a repartir, modalidad no disponible para Internet, IVR y Fonotrak (apuestas
telefénicas).

En la segunda etapa el valor de enganche serd igual al valor nominal de la primera etapa mas un 10% de
dicho monto.

En la tercera etapa el valor de enganche serd igual al valor nominal de la segunda etapa mas un 30% de
dicho monto.

No habra enganche cuando termine la apuesta en la primera o segunda etapa.

Articulo 40°-

Dividendo: en la tercera etapa, al fondo a repartir se le deducira el valor de los boletos acertados a ler. y
2do. lugar, y el saldo restante se distribuye en un 80% entre las apuestas al ejemplar mejor ubicado en el
orden de llegada, y un 20% entre las apuestas que registre el ejemplar con la segunda mejor ubicacién. El
cuociente asi obtenido tanto para ler. Y 2do. lugar, mas la unidad, constituira el dividendo definitivo para
ler. y 2do. lugar de la apuesta triple.

Articulo 50-

Si en la primera o segunda etapa el caballo ganador registra sélo una apuesta, ésta recibe todo el fondo a



repartir, y se termina esa apuesta Triple.

Articulo 6°-

Si el caballo ganador de la primera o segunda etapa no tiene apuestas, el total del fondo a repartir sera
pagado a aquéllas que registre el caballo, o caballos en caso de empate, mejor ubicados, y se termina esa
apuesta Triple.

Articulo 70-

Las apuestas acertadas en la primera o segunda etapa, tendran un valor nominal equivalente al cuociente
entre el fondo a repartir y el nUmero de apuestas acertadas en cada una de ellas.

Articulo 8°-

Las apuestas de Triple que registren los caballos retirados o descartados seran sumadas a las apuestas de
Triple del caballo favorito en la apuesta a ganador.

Articulo 99-

Si en la tercera etapa un sélo caballo tiene apuestas, éstos cobran el 100% del fondo a repartir, cualquiera
sea el resultado de la carrera.

Articulo 100°-

Si se anula la carrera correspondiente a la primera o segunda etapa, las apuestas en juego se consideran
acertadas y pasan a la etapa siguiente.

Si se anula la carrera de la tercera etapa, se paga a modo de dividendo a las apuestas acertadas, el valor
nominal de la Ultima etapa disputada.

Si se anulan las tres etapas se devolvera a los apostadores el valor de la apuesta.

Articulo 110-

En caso de empate en el primer lugar en la primera o segunda etapa, la suma de las apuestas de los
caballos empatantes se consideran acertadas con igual valor nominal.

Si hay empate en la mejor ubicacidon en la tercera etapa, el total del fondo a repartir se divide en tantas
partes como caballos con apuestas hayan empatado y cada una de éstas se divide por el nimero de
apuestas que registre cada caballo.

En este caso no hay dividendo a la segunda mejor ubicacién.

Articulo 120-

Si en la tercera etapa, hay empate en la segunda mejor ubicacién, el 20% del fondo a repartir se divide en
tantas partes como caballos con apuestas hayan empatado y cada una de éstas por el nUmero de apuestas
de cada uno de ellos.

APUESTA CUADRUPLE

Articulo 1°.-
La apuest&uadruple consiste en acertar los ganadores de cuatro caperfijadas por hipédromo Ct
o Club Hipico de Santiago. Cada carrera de la apsesconsiderara como una etapa.



Articulo 2°.-
Deberaapostarse anticipadamente a todas las combinacijueese desee, seleccionando los caball
cada carrera simultaneamente.

Articulo 3°.-

Dividendo: Una vez finalizada cuarta etapa, el fondo a repartir se distriteryen 80% entre las apue:
al gemplar mejor ubicado en el orden de llegada, Y@#b entre las apuestas que registre el ejempl:
la segunda mejor ubicacion.

Articulo 4°.-
Si en la primera, segunda o tercera etapa, elloafpahador registra solo una apuesta, ésta rectmed
fondo a repartir y se termina esa apu€stadruple.

Articulo 5°.-

Si el caballo ganador de la primera, segunda eraretapa no tiene apuestas, el total del foneparti
serd pagado a aquellas que registre el caballos @dballos, en caso de ate, mejor ubicados y
termina esa apuestuadruple.

Articulo 6°.-
Las apuestas acertadas en la primera, segund@eavateztapa tendran un valor nominal equivaler
cuociente entre el fondo a repartir y el nUmerapigestas acertadas en cada una de ellas.

Articulo 7°.-
Las apuestas deuadruple que registren los caballos retirados o descarta@odn sumadas a las apue
deCuédruple del caballo favorito en la apuest&anador.

Articulo 8°.-
Si en la cuarta etapa, un sélo caballo tiengeafas, éstas cobran el 100% del fondo a repautiquier:
sea el resultado de la carrera.

Articulo 9°.-

Si se anula la carrera correspondiente a la primsggunda o tercera etapa, las apuestas en ju
consideran acertadas y pasan a la etapa siguiente.

Si se anula la carrera de la cuarta etapa, se gpagado de dividendo a las apuestas acertadas|oe
nominal de la Ultima etapa disputada.

Si se anulan las cuatro etapas, se devolveraaptistadores el valor de la apuesta.

Articulo 10°.-

En caso de empate en el primer lugar, en la prinsegunda o tercera etapa, la suma de las apdesia
caballos empatantes se consideraran acertadagu@rvalor nominal.

Si hay empate en la mejor ubicacién en la cuadpaetel total del fondo eepartir se divide en tan
partes como caballos con apuestas hayan empatacladay una de éstas se divide por el nume
apuestas que registre cada caballo. En éste cdsayrdividendo a la segunda mejor ubicacion.

Articulo 11°.-

Si en la cuart@tapa hay empate en la segunda mejor ubicaci®Q%!ldel fondo a repartir se divide
tantas partes como caballos con apuestas hayarastopg cada una de éstas por el nimero de apuk
cada uno de ellos.



Apuesta "La Sexta del Chile" (Hipédromo Chile)

Articulo 1°-
La Sexta es una apuesta que se realiza anticipadamente con el objeto de acertar el caballo ganador de cada
una de las 6 carreras predeterminadas por Hipddromo Chile para la respectiva reuniéon de carreras.

Articulo 20°-
Si un caballo es retirado o descartado en cualquier carrera de La Sexta, esté serd sustituido por el caballo
favorito a ganador en la respectiva carrera, en todas las apuestas que incluyan al caballo retirado o
descartado.

Articulo 3°-
En caso de empate en el primer lugar, en cualquier carrera de La Sexta, las apuestas efectuadas a los
caballos empatantes se consideraran acertadas en esa etapa.

Articulo 40°-
El fondo a repartir de La Sexta, en cada reunién de carreras se distribuird en la siguiente forma:

a) Si hubiere apuestas con 6 aciertos, el 70% del Fondo a Repartir se distribuird entre esas apuestas con 6
aciertos, y el 30% restante, o premio secundario, entre las apuestas con 5 aciertos. En caso que no hubiese
apuestas con 5 aciertos, el premio secundario se distribuird entre aquellas apuestas con 4 aciertos, si
tampoco hubiese apuestas con 4 aciertos, el total del Fondo a Repartir, serd distribuido entre las apuestas
con 6 aciertos.

b) Si no hubiese apuestas con 6 aciertos, el 50% del Fondo a Repartir pasard a formar parte del Pozo
Acumulado. El 50% restante serd distribuido entre las apuestas con 5 aciertos y si no las hubiere, entre las
apuestas con 4 aciertos. Si tampoco hubiere apuestas con 4 aciertos, este 50% también pasara a formar
parte del Pozo Acumulado.

c) El Pozo Acumulado sera distribuido en su totalidad sélo entre las apuestas con 6 aciertos, con la sola
excepcién de la situacidon prevista en la letra d) siguiente.

d) Cualquiera sea el numero de reuniones continuas en que no se hayan producido 6 aciertos, cuando el
pozo acumulado alcance la suma de $ 50.000.000 (cincuenta millones de pesos), en la reunion
inmediatamente siguiente se producird anticipadamente lo que se denominara el "Reventdn de la Sexta", en
virtud del cual el pozo acumulado sera distribuido sélo entre las apuestas con mayor numero de aciertos,
con un minimo de cuatro puntos. Es decir, si hay aciertos con 6 puntos se distribuira el total sélo entre ellos;
si no hay aciertos con 6 puntos se distribuird sélo entre los que obtuvieron 5 y si no hay aciertos con 5
puntos se distribuird sélo entre los que obtuvieron 4.

En la reunidén en que se produzca el Reventdn de la Sexta, si no existen aciertos con 6 puntos, tal como se
describe en la letra b) precedente, el 50% del fondo a repartir pasard a constituir el nuevo pozo acumulado
para las reuniones siguientes.

A partir de la reunidn siguiente a aquélla en que el pozo haya alcanzado la suma de $ 50.000.000, es decir,
en la reunién en que el pozo haya sido efectivamente distribuido por haber aciertos con a lo menos 4
puntos, se comenzara a formar nuevamente el pozo aplicdndose las letras a) a la d) precedentes.

Si en alguna de las reuniones de carreras en que corresponda el "Reventon de La Sexta", por haberse
acumulado la suma de $ 50.000.000, no se registraran apuestas con el minimo fijado de 4 puntos, el 100%
del Fondo a Repartir de esa reunién pasara a incrementar el Pozo Acumulado, produciéndose en la reunién
inmediatamente siguiente un nuevo "Reventdn de La Sexta", exigiéndose igualmente un nimero no inferior
a 4 puntos para que se produzca el reventon.

Articulo 5°-



Si una o dos carreras de La Sexta son anuladas, dichas etapas se consideraran acertadas para todas las
apuestas.

Articulo 6°-
Si se disputan 3 o0 menos carreras de La Sexta, se devolverd a los apostadores el valor de la apuesta.

Articulo 7°-
La Sexta es una apuesta que se rige ademas por las disposiciones generales del Reglamento de Apuestas
Mutuas de la Sociedad Hipédromo Chile.

APUESTA MEGA PICK 6 (Club Hipico de Santiago)

Articulo 1°: “MEGA PICK 6” es una apuesta que se realiza ardotgmnente con el objeto deertar €
caballo ganador de cada una de las 6 carrerastepmileadas por Club Hipico de Santiapara I
respectiva reunién de carreras.

Articulo 2°: Si un cabdb es retirado o descartado en cualquier carrerka d@EGA PICK 6, esté se
sustituido por el caballo favorito a ganador emnelspectiva carrera, en todas las apuestas que/amch
caballo retirado o descartado.

Articulo 3°: En caso de empate enpeimer lugar, en cualquier carrera de la MEGA PIEHKas apuest
efectuadas a los caballos empatantes se consid@@edadas en esa etapa.

Articulo 4°: Si una carrera de la MEGA PICK 6 es anulada, dathpa se considerara acertada para
las apuestas.

Articulo 5°: Si se disputan 4 o menos carreras de la MEGA PICi#¢ @evolvera a los apostadores el 1
de la apuesta.

Articulo 6°: Los dividendos que reparta la apuesta Mega Pisk @eterminaran de la siguiente manera:

* Si hubiere apuestas con 6 aciertpgl 100% del Fondo a Repartir mas el pozo acuroutpet pudier
existir, sera distribuido entre las apuestas qugsate 6 aciertos.

* Si no hubiere acierto a los seis puntogl 30% del fondo a repartir seré distribuido daseapuestague
tengan 5 aciertos y si no las hubiere, entre lasstps que tengan 4 aciertos. Si tampoco hubierstg
con 4 aciertos este 30% pasara a formar parteodel gcumulado.

» Se entiende por fondo a repartir el equivalenfg0é&b del juego en la apuesta Mega Piake6un dia ¢
carrera determinado, sin considerar el pozo qustiese acumulado de las reuniones anteriores deradr

Articulo 7°: Cuando el Pozo Estimado de esta apuesta llegusuania de $75.000.000 a lo menos, el |
acumulado sera distribuido de la siguiente manera:
1. En caso que hubiera acierto a los 6 puntos, el 10€%o0zo acumulado sera distribuido entre las

combinaciones que obtuvieron 6 puntos

2. En caso que no hubiera acierto a los 6 punto€)%I| del pozo acumulado seatéstribuido entre le



combinaciones que tengan el mayomedio de aciertos (Mayor que 3 aciertos), el rest&®o de
pozo acumulado pasara a formar parte del pozo gi®¥ma apuesta Mega Pick6.

3. Sino hay aciertos con mas de 3 puntos, el revesgdraslada para la proxima reunion.

Articulo 8°: MEGA PICK 6 es una apuesta que se rigademas por las disposiciones generales
Reglamento de Apuestas Mutuas del Club Hipico de 8aago.

APUESTA POLLON DE ORO

Articulo 1°.- EL POLLON DE ORO es una apuesta que consiste en acertar, de codéatnal
procedimiento que se sefiala en los articulos sigese el mayor numero de grupos ganadores de
carreras prefijadas por el CLUB HIPICO DE SANTIAGO.

Articulo 2°.- Los caballos participantes en cada una de lasraargrogramadas para ésta apuesta se
agruparan en tres grupos, por lo que el apostaefimlard sus preferencias en el volante respectivo,
marcando él o los grupos en que participan el adbsllos de su eleccion. Cada carrera acertadgeoto

solo punto al apostador.

Articulo 3°.- Se entendera por Pronostico Simple la indicacionrdede los resultados posibles para
carrera (un grupo). Pronostico Doble es la indimaale dos resultados posibles para una carrer:
grupos). Prondsticariple es la indicacion de los tres resultados ldesien una carrera (tres grupos’
apostador debera indicar como minimo un Proné&imue y puede realizar todas las combinacione:
desee.

Articulo 4°.- El valor béasico de la apuesta sera fijada por abGlipico de Santiago. Los Prondésticos
Doble o Triple aumentan el valor total de la apaiekt conformidad a la Tabla de Valores dediasnta:
combinaciones.

Articulo 5°.- Los Dividendosque reparta d@Pollon de Orose determinaran de la siguiente manera:

En caso de acierto total a los 13 puntos, el 108P&dndo a Repartir mas el Pozo acumuladopyiere
existir, sera distribuido entre las combinaciones tgngan acierto total a los 13 puntos.

En caso que no hubiere acierto total a lopafBtos, se repartird el 30% del Fondo a Repartmafol
puntaje. El 70% restante se sumara al pozo acumdkath reunion.

Si el mayor puntaje es menor o igual a diez puréb4,00% del Fondo a repartir quedara como pozo
acumulado para la reunion siguiente.

Se entiende por Fondo a Repartir el equivaleni®# del juego en la apuesta Polide Oro de un dia
carrera determinado, sin considerar el pozo qusiesa acumulado por las reuniones anteriores eraa

Articulo 6°.- REVENTON DEL POZO ACUMULADO . Cuando el Pozo Estimado de la Reuniégue
a la suma de $100.000.000.- a lo menos, el PozomAkadlo sera distribuido de la siguiente manera :

1. En caso que hubiese acierto a los 13 puntos, éX¥) pozo acumulado sedéstribuido entre Iz
combinaciones que obtuvieron los 13 puntos.

2. En caso de que no hubiese acierto a los 13 puetd®)% del pozo acumulado setdtribuidc
entre las combinaciones que tengan el mayor nudeesziertos, el restante 50% del pozo pasara



formar parte del pozo de la préxima reunion deetcas.
Articulo 7°.- Sin perjuicio de lo dispuesto enaaticulo 2°, en caso de empate en el primer lugar de
mas
caballos de diferentes grupos en una carrera,grag® se entendera acertado.

Articulo 8°.- Si por razones fortuitas o fuerza mayor se debgesger una reunidn o carrerageceder
como sigue :

1. Sise han corrido siete (7) 0 menos carreras sa\daa la apuesta.

2. Si se han corrido mas de siete (7) carreras, cadade las carreras anuladas otorgaran un punto
hasta completar las trece (13) carreras prefijadas.

Articulo 9°.- Los caballos descartados no defienden al grupaemarticipan.
Articulo 10°.- En caso ge la totalidad de los componentes de un grupcagaenhretirado, las apues

respectivas seran defendidas por el grupo del lcadpaé resultdéavorito individualmente en laapuestas
Ganador en esa carrera.



